
Grünes Klassenzimmer: 
Natur entdecken und Sinne erfahren – „Unser Klassiker“
Natur- und Sinneserlebnis stehen im Mittelpunkt dieses Programmpakets, das wir mit den Bildungsan-

bietern der Region für Sie gerne organisieren. Aus einer Fülle verschiedener Themenangebote werden 

mit Ihnen sechs Programmbausteine ausgewählt, die sich auf die Tage Montag bis Donnerstag verteilen. 

Unser pädagogischer Leiter, Herr Markus Steinbach, berät Sie gerne. Selbstverständlich sind die Pro-

gramme auf das Alter der Schüler und auf die Jahreszeiten abgestimmt.

Unsere Leistungen:

•	 Unterbringung im Mehrbettzimmer 

•	 Begleitpersonen im Einzelzimmer,

•	 Gesunde Vollverpflegung,

•	 Sechs Tages- oder Halbtagesprogramme,

•	 Freikarte für das Familienbad Delphino,

•	 Gepäcktransfer bei Anreise mit der Bahn

	 pro 20 Personen ein Freiplatz

zum Paketpreis von nur 149,00 € pro Person (Stand: 2010). 

Auszüge aus der Programmvielfalt:

Zu den Kobolden der Nacht – ein Abend unter Fledermäusen

Glücksbringer oder Vampire? … Mythen und Sagen umranken noch immer das 

Wissen um die kleinen, nächtlichen Insektenjäger. An diesem Abend werden viele 

Geheimnisse um die heimischen Fledermäuse gelüftet.

Nach einer spannenden Bilderschau geht es auf Nachtwanderung, um die richtigen 

Fledermäuse mit dem Ultraschalldetektor aufzuspüren und zu beobachten.

Dauer ca. 3 Stunden

Indianer auf dem Naturpfad: (für Grundschüler)

Wir gründen einen Indianerstamm, basteln unsere Ausrüstung und schminken unseren 

Indianernamen. Wir lernen viel über Büffel, spielen Indianerspiele und „sprechen mit den 

Händen”. Am Lagerfeuer wird das Essen bereitet, eine Geschichte erzählt und gesungen.

Dauer ca. 6 Stunden
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Leben in der Steinzeit (für 5./6. Klasse)

Am Anfang war das Feuer – Feuer machen ohne Streichhölzer, Steinwerkzeuge 

selber herstellen, mit Steinen spielen, Körner mahlen und ein steinzeitliches 

Essen am Feuer zubereiten

Dauer ca. 6 Stunden

Haus des Waldes

Eine Erlebnisausstellung, lebendigen Ameisen ins Nest schauen, Vogelstimmen 

erkennen und das Waldquiz lösen

Dauer ca. 3 Stunden

Walderlebnis

Mit dem Förster den Wald erkunden, das Baumtelefon ausprobieren, Bäume 

und Blätter erkennen, den Waldboden erforschen, Spechthöhlen suchen

Dauer ca. 3 Stunden

Entführung in die NABU Umweltpyramide

Ein ungewöhnliches Haus zeigt, was in ihm steckt ..., Mit dem „Entdecker-

bogen“ forschen, Natur- und Erlebnispfad erkunden; „Wir sind ein Baum”; 

„Gartenarche”; „Tastpfad”; „Schnupperbeet”

Dauer ca. 3 Stunden

Elemente des Lebens

Spielerisch die Elemente Feuer, Wasser, Luft und Erde erforschen und beim eigenen Experimentieren 

überraschende Effekte bestaunen. Die eigene Umwelt aus neuer Sicht erfahren.

Dauer ca. 3 Stunden
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Die Welt der Sinne

Ein Park voller Überraschungen für die wir alle 

Sinne gebrauchen – wir hören summende 

Steine, testen unser Gleichgewicht, täuschen die 

Augen, gehen in die Klanghütte und tasten uns 

durch die Dunkelheit

Dauer ca. 3 Stunden

Geheimnisvolles Moor

Was haben Zitronen und Moore gemeinsam? Torfmoose, 

Moorwasser und Torf erforschen, Pflanzen und Tiere im 

Moor bestaunen, eine „fleischfressende“ Pflanze finden

Dauer ca. 3 Stunden

Café Dunkel

Von sehenden Blinden und blinden Sehenden. In völliger 

Dunkelheit essen und trinken – eine Herausforderung für 

die Sinne

Dauer ca. 1 Stunde

Weitere Angebote: 

Lebensraum Wasser, 

Wie Spinnen spinnen,

Die Geheimnisse von Schnäbeln und Nestern, 

Als Naturdetektiv unterwegs,

Den Frühling erleben u.v.m. 
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